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Vorwort

Warum VB.NET?

Mit VB.NET ist Microsoft ein beeindruckender Schachzug gelungen. Etwa zwei
Jahre lang hat ein groRes Team von Entwicklern an dieser Programmiersprache
gearbeitet. Herausgekommen ist ein gutes, madchtiges und vielféltiges Werkzeug,
das nicht nur alles in den Schatten stellt, was aus dem Hause Microsoft kommt,
sondern auch alternative, dhnliche Tools von anderen Herstellern.

Wiéhrend Kritiker in den vergangenen Jahren geunkt haben, dass Visual Basic
keine echt objektorientierte Programmiersprache sei (womit sie Gbrigens Recht
hatten), so ist nun der Kreis derer, die auf VB.NET-Programmierer herabsehen,
sehr klein geworden. Inzwischen muss sich diese Programmiersprache nicht mehr
hinter Java oder C++ verstecken. Im Gegenteil, ein Datenbankzugriff, wie er mit
ADO.NET zur Verfuigung gestellt wird, sucht lange seinesgleichen.

Warum kein anderes Tool?

Ich gehdre zu einer Generation von Computeranwendern, die wahrend der
Schulzeit BASIC gelernt hat, im Studium mit Pascal konfrontiert wurde und sich
anfangs mit den Techniken und der Syntax von Java schwer getan hat. Mir fallt der
Umstieg von Visual Basic auf VB.NET nicht sehr schwer. Jeder, der schon einmal
mit einer Datenbank, Programmiersprache oder Applikation aus dem Hause
Microsoft zu tun hatte, der wird, wenn er sich in VB.NET einarbeiten mochte,
schnell einen Zugang dazu finden.

Warum ein weiteres Buch iiber VB.NET?

Neben mir stehen mehrere Biicher Gber dieses Werkzeug. Einige sind fir Umstei-
ger konzipiert, andere fur Programmierer. Mein Buch wendet sich in erster Linie an
Einsteiger. Manche der bereits erschienenen Blicher haben einen Umfang von
1.000 Seiten und schrecken Anfanger somit sicherlich ab. Jedes beschreibt dabei
nur einen Teil von VB.NET. Einige Blicher beschranken sich auf den Sprachkern und
das Konzept von VB.NET, lassen aber Userforms vollig auRer Acht. Andere behan-
deln lediglich Datenbanken oder Internetanwendungen. In einigen der existieren-
den Bicher findet sich zum Thema XML noch nicht einmal ein Eintrag im Register,
und das obwohl VB.NET eine eigene Klasse dafiir zur Verfligung stellt. Auch mein
Buch stéft an Grenzen. Kein noch so kompetenter Programmierer wird jemals den
gesamten Leistungsumfang dieser Programmiersprache vollstdndig kennen. Aber
wenn man sich darauf einldsst, das ist meine Erfahrung, dann findet man sich rela-
tiv schnell darin zurecht und kann das Gelernte auf anderen Gebieten anwenden.
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1"



Uber dieses Buch
Drei Schwerpunkte bilden die zentralen Themen des vorliegenden Buchs.

In den ersten Kapiteln wird der Sprachkern erldutert. Fir Umsteiger von VB auf
VB.NET ist das sicherlich keine groBe Hurde. Interessant ist allerdings Kapitel 7, in
welchem die Theorie der Objektorientierung erldutert wird.

Da sehr viele Programme Ein- und Ausgabeformulare fir den Benutzer zur Verfi-
gung stellen, nimmt dieses Thema einen grofen Raum ein. Es geht um die wich-
tigsten Steuerelemente, die VB.NET zur Verfligung stellt, um das Abfangen von
Benutzereingaben (Sie glauben gar nicht, welche Eingabe-Fehler manche Anwen-
der machen) und um dynamische Dialoge zu ermdéglichen, die dem User den
Arbeitsalltag erleichtern.

Das dritte grofe Thema des Buchs ist der Datenaustausch. Es wird gezeigt, wie
man von VB.NET auf Excel zugreift, Daten in eine Tabelle schreibt und wieder aus-
liest und in Word darstellt. Beschrieben wird der Datenaustausch mit einer
Datenbank (am Beispiel Access). Und schlieBlich werden einige Moglichkeiten
aufgezeigt, wie Daten in das universelle XML-Format geschrieben werden kén-
nen, wo sie beispielsweise mit XSL(T) transformiert und in einem Browser darge-
stellt werden kénnen.

Den Abschluss bildet ein kurzes Kapitel tiber Grafik-Programmierung — eigentlich
mehr um weitere Moglichkeiten von VB.NET aufzuzeigen, als um dieses Thema
vollstdndig auszuloten. Verzichtet wurde aus Platzgriinden auf das Thema Inter-
netprogrammierung, das heifit Formulare und Auswertung von Formulareingaben
im Browser.

Zur CD-ROM

Im Folgenden finden Sie viele Beispiele, die alle auf der CD-ROM vorhanden sind.
Sie kdnnen von dort gedffnet und geladen werden, damit das im Text Beschrie-
bene leichter nachvollzogen werden kann. Dort finden Sie elf Ordner mit den
Namen »Kapitel01«, »Kapitel02«, ... In ihnen sind die einzelnen Dateien abge-
speichert. Sie konnen direkt von der CD-ROM gedffnet oder aber auch auf die
Festplatte kopiert werden. Beachten Sie, dass einige Dateien auf Pfade und Datei-
namen zugreifen. Diese missen moglicherweise gedndert werden.

Die Beispiele

Vielleicht wird es einige Leser erstaunen, dass dieses Buch mit der neuesten Pro-
grammiersprache auf Daten aus Office 97 (Word, Excel und Access) zugreift. Dies
hat zweierlei Griinde. Zum einen erlebe ich, dass viele Firmen noch nicht von
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Office 97 auf 2000 oder 2002 umgestellt haben. Die Unterschiede zwischen dem
Paket 97 und der Version XP sind fur den Buroalltag gering, der Aufwand und die
Kosten waren zu hoch. Damit alle Beispiele dennoch von allen drei Systemen glei-
chermafRen nachvollzogen werden kénnen, habe ich mich bewusst dafir ent-
schieden, nicht das zur Zeit neueste XP-Paket zu verwenden, sondern die dltest
maogliche Version. Dies hat einen programmiertechnischen Vorteil: Die Beispiele
laufen auf allen Rechnern, auf denen eine dieser drei Versionen installiert ist — egal
welche. Hatte ich als COM-Verkntipfungen Office 2002 eingebunden, so hitten
die Anwender der dlteren Versionen das Nachsehen, beziehungsweise miussten
neue Verweise einbinden.

Der Nachteil dieses Vorgehens liegt auf der Hand: Wenn Sie eine neue Version
von Word, Excel oder Access haben, dann heiBen einige Menlpunkte anders und
einige Dialoge sehen anders aus als die hier dargestellten. Aber sicherlich werden
Sie sich problemlos auch darin zurecht finden. Ich habe VBA-Befehle verwendet,
die in allen drei Versionen giltig sind; es wirde zu weit filhren, per Programmie-
rung die installierte Version abzufragen und darauf zu reagieren. Wer in solch
inhomogenen Arbeitswelten programmiert, wird dieses Problem kennen und
sicherlich daftir auch schon Losungen gefunden haben.

Die Hinweise in diesem Buch

Folgende Tabelle gibt eine Ubersicht zu den im Buch verwendeten Schreibkon-
ventionen:

Element Beispiel Formatierung

Dateinamen mit oder ohne Pfad C:\Eigene Dateien\Sons-  Kursiv
tiges\Dinos.vsd

Mentis Datei « Drucken Fett

spezielle Bezeichnungen, die im Text »True« in »Anflihrungszeichen«
mitgelesen werden kénnen, und slaufiweiiee

Punkte auf Dialogbléttern, Steuerele- Standard

mente, Beschriftungen, Titel, Namen »Standard«

von Symbolleisten

Tasten (strgl+(A]
Programmiercode, Schliisselwérter und =Me.Close () Nichtproportional-
Variablennamen schrift

Die Schreibkonventionen in diesem Buch

Vorwort
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Ich habe versucht, Einrlickungen des Codes so darzustellen, wie es VB.NET
macht. An einigen Stellen bin ich allerdings bei sehr langen Zeilen in Konflikt mit
den Zeilen des Buchs geraten. Bitte sehen Sie also dariiber hinweg, wenn die
Ansicht auf Ihrem Bildschirm nichtimmer zu 100 % mit der Ansicht im Buch tber-
einstimmt.

Die Entstehung des Buchs

Auf die Idee, dieses Buch zu schreiben, bin ich bei meiner ersten VB.NET-Schu-
lung fur bit und InfraServ in Gendorf/Burgkirchen (bei Burghausen) gekommen.
Dort durfte ich im Frihjahr 2002 eine Woche lang die Programmiersprache fur
Jugendliche unterrichten. Viele der hier beschriebenen Beispiele wurden in dieser
Schulung verwendet, kritische Fragen, Probleme von Ein- und Umsteigern einge-
arbeitet. Ich habe seit dieser Zeit viel gelernt Uber VB.NET, aber auch Uber die
Themen, die sich in diesem Umfeld befinden: Applikationen, Datenbanken und
XML. Dieses Wissen mochte ich weitergeben und hoffe, dass Sie beim Lesen die-
ses Buchs und beim Programmieren mit VB.NET ebenso viel Freude und Spaf
haben werden wie ich.

René Martin
Minchen, im September 2002
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1 Die Grundlagen

Dieses Kapitel gibt eine erste Einfiihrung in das Arbeiten mit VB.NET.

Es wird gezeigt, wie man die Programmiersprache startet, ein Formu-
lar anlegt, Steuerelemente darauf platziert und Code an die Steuerele-
mente bindet. AufSerdem wird beschrieben, wie Variablen in VB.NET

deklariert werden und die erste Verzweigung (If) wird erldutert.

14 Nach der Installation

Ich gehe davon aus, dass Visual Studio .NET korrekt installiert ist. Bei der Installa-
tion sind Sie gefragt worden, welche Komponenten Sie haben méchten. In die-
sem Buch ist VB.NET das zentrale Thema. Natirlich kénnen (und sollten) alle
anderen Komponenten auch installiert werden. Einige von ihnen werden in die-
sem Buch erlautert, andere, wie C# oder Visual C++, sollen nicht angesprochen
werden. Es sind andere Programmiersprachen, die etwa das Gleiche leisten wie
VB.NET.

*+ Microzoft Entwicklungsumgebung [Entwurf] - Startseite

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Fenster Hife
iF-E-cdd b8, - g Tert | RER
B0 [£16)| @ G| visrokin et A
[Tookox % % | Stanseite
Zwischenablagering

Projekte Beispiele suchen

Projekt offnen | Meues Projekt

Abbildung 11 Der Startbildschirm
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1.2 Der erste Start

Nach der Installation von Visual Studio .NET starten wir das Programm mit »Mi-
crosoft Visual Studio .NET«. Danach heifit uns ein BegriiBungsbildschirm willkom-
men. Natirlich wollen wir ein »Neues Projekt«. Der BegrtiBungsbildschirm bietet
uns eine Reihe von Méglichkeiten an.

Meues Projekt E=
Frojekttypen: Worlager:

{23 Setup- und Weitergabeprojekte H
23 Andere Projekte

: X ! ) Windows-Anwendung  Klazzenbibliothek
{3 Wisual Studio-Projekimappen

Windows-Steuerel..  ASPMET Webarw...

i

Ein Praojekt zur Erstellen einer Anwendung mit einer Windows-Benutzerschnittstells.

Mame; IWindows.-’-‘«pplication‘l

Speicherort: ID:\Data\KapiteID‘l j Durchsuchen. .. I

Drag Projekt wird ergtellt in; D:50 atahkapiteld SindowstpplicationT .

F Wergrolem | Ok, Abbrechen | Hilfe |

Abbildung 1.2 Ein neues Projekt wird angelegt.

Da wir mit Visual Basic programmieren und die Grundlagen erlernen méchten,
beginnen wir mit einer Windows-Anwendung. Uber die anderen Projekttypen
werden wir noch sprechen. Unten wird ein Name verlangt. Ich vergebe den
Namen »Kaffeeautomat« und speichere ihn in einem bestimmten Ordner. Dies ist
wichtig! Da nicht nur eine .exe-Datei gespeichert wird, sondern noch weitere
Komponenten, sollten Sie vorher auf der Festplatte einen Ordner anlegen, in den
die ganzen Dateien geschrieben werden. Er sollte natirlich regelmaRig gesichert
werden, sodass Sie immer den letzten Stand der Anwendung zur Verfligung
haben, falls einmal etwas schief lauft.

1.3 Das erste Formular

Und schon geht es los. Normalerweise beginnt ein Projekt mit einem leeren For-
mular. Das muss es aber nicht — es gibt auch Programme, die im Hintergrund lau-
fen und Uber gar kein Formular verfligen. Doch zum Lernen sind Formulare ein
prima Einstieg. Formulare haben Ubrigens auch andere Namen: Man nennt sie
auch UserForm, Dialog oder Eingabemaske. Egal, wie Sie sie nennen: Das Formu-

Die Grundlagen



lar wird am Ende unsere Maschine sein. Oder noch besser: das Eingabefeld, auf
dem der Benutzer auswéhlt, was er gerne haben mdéchte. Ware das Formular
nicht da, das heift, hitten wir mit einem leeren Projekt begonnen, so kénnten wir
Uber den Mentipunkt Projekt - Windows Form hinzufiigen die Maske erstellen.

. Kaffeeautomat - Microzoft Visual Basic NET [Entwuf] - Form1.vb [Entwurf]

Datei Bearbeiten Ansicht Projekt  Erstelen Debuggen Daten Format Extras  Fenster  Hife

- cEl@| 2R oo -8B ot - | @ Tevert B

iftle s oo Rt 0 B,

(Toobor % x| [ RN Formit.vb Ertwort) TP cocrscharcn @ x|

Daten - or—— . .o Bll[Form: system.wicoris]
' =4 [=]=

B parstellung =
BackColor [ Contr
Backgroun [ {Kein)
Cursor Diefault

B Fort Tahoma; 8
ForeColor [l <ontr
FormBorde Sizable
RightTaLef No
Teot Forml =

B paten

B (DataBindi
Tag

B Eingabehilfen
Accesshisl
Arcesshisl

LMl Accessblel Default
=l B Entwurf

(Mame)  Formil

2 X\ prawgid True

|

w| B Gridsze 88
Locked Falsa

SnapToGri True

¥ dudgaberiiste | o Befehistenster R m
Bereit

Abbildung 1.3 Das Formular

1.4 Eigenschaften

Zuerst sollen einige Eigenschaften des Dialogs festgelegt werden. Dies geschieht
im Eigenschaftenfenster, das sich rechts unten auf dem Bildschirm befindet. Sollte
es nicht dort sitzen, so kann man es Uber Ansicht - Eigenschaftenfenster (oder
(F4]) anzeigen lassen. Es ist in seiner Breite variabel und kann mit der Maus ver-
groBert und verkleinert werden. Mit ihr kann es ebenso aus der Verankerung
gelést und wieder an seinen Platz zurlickgezogen werden, wo es einrastet. Wenn
das Fenster stort, weil man den Platz braucht, kann man die Pin-Nadel in der
blauen Titelzeile driicken. Dann verschwindet das Fenster bis auf eine Titelzeile
am Rand. Wird der Mauszeiger nun dorthin bewegt, dann zeigt sich das Fenster
und es kann mit ihm gearbeitet werden. Zieht man den Mauszeiger weg, zieht es
sich wieder in seine »Schlafposition« zurtck.

Eigenschaften

17



I Forml Svskem,Windows, Forms, Form j

BE
Bl parstellung o
BackColor [ <ontral
BackgroundImage [ (Kein)
Cursor Def aulk
Font Tshama; Spt
ForeCalor Bl ControlText
FormBorderstyle | Sizable
RightToLeft Mo
Texk Form1
B Daten
{DataBindings)
Tag
Bl Eingabehilfen
AccessibleDescriptic
AccessibleMarne
AccessibleRole Default
Bl Entwurf
(Marne) Forml ;l
Eig...

Abbildung 1.4 Das Eigenschaftenfenster

Uberhaupt besitzt die Entwicklungsumgebung eine Reihe von Fenstern, die ver-
schiebbar und andockbar sind. Einige von ihnen verbergen sich hinter Register-
Henkeln, andere sind moglicherweise ausgeblendet. Finden Sie ein Fenster nicht,
so sehen Sie im Meni Ansicht nach.

Das Eigenschaftenfenster ist in verschiedene Kategorien unterteilt. Wenn Sie auf
die Kategorien verzichten wollen, dann kénnen Sie sich mit dem Symbol nur die
Eigenschaften in alphabetischer Reihenfolge anzeigen lassen.

Wenn ich allerdings in der Praxis eine Eigenschaft suche, dann gehe ich tber die
Kategorien, weil dort schneller klar wird, wie sie heillt und wo sie steckt. Denn
normalerweise weild ich, in welcher Kategorie sich meine Eigenschaft befindet.

Die wichtigste Eigenschaft ist der Name, ihn vergebe ich immer als Erstes. Man
konnte den Dialog »Kaffee« nennen. Nun hat sich bei VB-Programmierern eine
Konvention durchgesetzt. Wer so etwas sauber macht, der beginnt den Namen
von Formularen mit einem »frm«. Der Grund ist einfach: Wir haben am Ende
nicht nur zwei Buttons und drei Textfelder, sondern vielleicht mehrere Dutzend
Variablen, Steuerelemente, Module, Funktionen und so weiter. Damit sich da
noch ein Mensch auskennt, gibt man den Teilchen verniinftige Namen.

Das war furs Erste schon alles.
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Starten kann man die Maschine nun tber das Symbol in der Symbolleiste mit dem
blauen Pfeil, der nach rechts zeigt (wie beim Kassettenrekorder), tber die Taste
oder liber das Menl Debuggen - Starten. Und schon erscheint der Dialog
auf dem Bildschirm. Vielleicht sind Sie ein wenig enttduscht, denn viel ist da nicht
zu sehen. Andererseits ist das ein ganz toller Dialog fuir Anfanger: Sie konnen dort
nichts kaputt machen.

Den Dialog kann man wie jeden schliefen — rechts oben iber das Schliefen-Sym-
bol »x«.

Abbildung 1.5 Das erste Formular

Kaffeeautomat-Eigenschaftenseiten

=3 Allgemeine Eigenzchaften
g allgemein
Erstellen
Importe

Wenweispfad Windows-Anwendung || [k affes =]

Designerstandard k

(23 Konfigurationseigenschafte K affesautomat

Abbildung 1.6 Hier wird geregelt, welches Formular das Startformular ist.
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Achtung: Sollten Sie nach dem Umbenennen des Dialogs Fehlermeldungen erhal-
ten oder sollte das Formular nicht mehr korrekt angezeigt werden, dann liegt es
moglicherweise daran, dass das Startformular nicht korrekt eingestellt ist. Im
Men( Ansicht - Eigenschaftenseiten in der Kategorie »Allgemein« wird festge-
legt, wie der Name des Formulars lautet, wenn das Programm startet. Da wir eine
Windows-Anwendung gewdhlt haben, wurde automatisch ein Formular erzeugt,
das den Namen »Form1« erhalten hat. Nun kann es passieren, dass beim Umbe-
nennen des Formulars noch der urspriingliche Eintrag in der Liste zu finden ist.
Das muss dann gedndert werden.

1.4 Regeln filr Namen

Der Name, der fur das Formular vergeben wurde, ist nicht ganz beliebig. Er unter-
liegt einigen Regeln. Der Name darf bis zu 80 Zeichen lang sein und alle Zeichen
enthalten, auler Leerzeichen, Satz- und Sonderzeichen: ,;:-1»§$%&/){<>N\A.
Auch der Bindestrich »-« darf nicht verwendet werden. Dagegen sind Unterstrich
(»_«), Punkt (».«), GroR- und Kleinschreibung sowie die zehn Ziffern erlaubt. Fol-
gende Namen sind gultig:

» Tee
» frmTee

» frm_Mein_erstes_Formular_das_ich_ganz_alleine_erstellt_habe

Deutsche Umlaute (»d«, »0« und »U«) sind ebenso erlaubt wie das »B«. Wer Pro-
bleme beim internationalen Austausch furchtet, der sollte auf Umlaute und »R«
verzichten.

1.4.2 Die Eigenschaften

Es gibt verschiedene Arten von Eigenschaften: Bei einigen Eigenschaften werden
Listen von Auswahlmaoglichkeiten gedffnet (beispielsweise »Cursor«). Zum Teil
sind es Listen mit mehreren Registerbldttern (beispielsweise »BackColor«), bei
einigen Eigenschaften sind es Dialoge, die erscheinen, wenn man auf das Kast-
chen mit den drei Punkten klickt (beispielsweise »Font«). Einige Eigenschaften
verlangen eine Eingabe (beispielsweise »Tag«), oder eine Datei, die Uber einen
Dialog ausgewdhlt werden kann (beispielsweise »Icon«). Wenn Sie sich die Eigen-
schaften nach Kategorien anzeigen lassen, dann kénnen einzelne Kategorien auf-
oder zugeklappt werden, was der Ubersichtlichkeit dient. Ebenso besitzen man-
che Eigenschaften mehrere Unterkategorien, die einzeln angezeigt oder in einem
Block zusammengefasst werden.

Ich mochte Sie nun nicht mit einer groBen, vollstandigen Liste aller Eigenschaften
langweilen, deshalb beschranke ich mich auf einige wichtige Eigenschaften.
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Bis jetzt ist unser Dialog noch grau und langweilig. Ich hatte gerne etwas mehr
Farbe. So etwas wird im Eigenschaftenfenster eingestellt. Beginnen wir in der
Kategorie »Darstellung«. Mit »BackColor« ist die Hintergrundfarbe gemeint. Ein
Mausklick auf die Eigenschaft »BackColor« zeigt einen Pfeil rechts daneben an.
Ein Klick darauf 6ffnet ein weiteres Fenster mit drei Registerbldttern. In den Blat-
tern »Systeme«, »Web« und »Benutzerdefiniert« sind schon Farben vorgegeben.
Nur im Blatt »Benutzerdefiniert« sind am unteren Rand noch einige weifle Felder.
Ein Klick mit der rechten Maustaste 6ffnet den Farben-Dialog, wo eine der 16
Millionen Farben eingestellt werden kann. Das reicht firs Erste.

i Define Color E w',
| Eigenschaften o |
= Ifrml(affee System,wWindows, Forms, Form j
HENE]L
B parstellung =
BackColor [ contral
BackgroundImage [ (Kein)
Cursar Default
Fonk Tahoma; &pt
ForeColor Bl ConbrolTest
FormBorderStyle Sizahle
RightTaLeft Mo
Texk Forml
4 Bl paten
= DataBindings
Hue: Bed: IU fl'ag 95!
Sat ID Greer: IU Bl Eingabehilfen
ColoSgiid Lur: [0 Blue: [0 AccessibleDescriptio
- - accessibleName -
todColor | Close |

Abbildung 1.7 Die Farbe kann gedndert werden.

Ein Tipp: Als ich begonnen habe zu programmieren, waren meine ersten Masken
bunt. Manchmal habe ich sogar die Kunden gefragt, welche Farbe sie gerne
mochten. Das fand ich sehr spaRig. Inzwischen bin ich davon abgekommen. Der
Grund ist einfach: Jeder Anwender kennt graue Bildschirmmasken. Auf einer
bekannten Maske findet er sich leichter zurecht. Deshalb sind heute alle Masken,
die ich fur andere Menschen programmiere, grau. Wenn Sie mochten, dann kén-
nen Sie natirlich einen bunten Kaffeeautomaten gestalten. Aber seien Sie
gewarnt: Serios sieht es nicht aus!

Mit »Cursor« kénnte man den Mauszeiger verandern. Auch das sieht lustig aus,
macht aber wenig Sinn. Warum sollte der Benutzer ein No-Symbol erhalten?
Dann denkt er vielleicht, dass er etwas nicht tun darf. Im Ernst: Ich verwende den
Mauszeiger, wenn Programme sehr lange laufen. Dann setze ich zu Beginn den

Eigenschaften
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Mauszeiger auf AppStarting oder WaitCursor (die Sanduhr) und wenn das
Programm fertig gearbeitet hat, dann wird der Cursor nattrlich wieder auf Default
gesetzt, allerdings per Programmierung. Wie man das macht, verrate ich noch.

SizeMNESYW

Abbildung 1.8 Die verschiedenen Cursor

»Font« ist interessant, nicht? Wo bitte ist denn eine Schrift auf dem Dialog? Die
Antwort lautet: Alles, was spater auf die Maske gesetzt wird, erhélt diese Schrift
als Standardschrift. Sie kann naturlich wieder gedndert werden. Das Gleiche gilt
natdrlich auch fur »ForeColor«.

Uber »FormBorderStyle« kann eingestellt werden, ob der Benutzer den Rand ver-
andern kann oder nicht, ob er seine Maske groRer oder kleiner ziehen darf.

»RightToleft« ist fir Sprachen, die von rechts nach links geschrieben werden.

»Text« meint die Beschriftung in der Titelzeile. Diese dndere ich immer ab — bei-
spielsweise in »Kaffeeautomat«.

Etwas weiter unten finden Sie den Namen des Formulars. Er ist wichtig, weil der
Dialog liber seinen Namen gesteuert wird. Noch einmal und ganz deutlich: Zuerst
wird der Name festgelegt und dann wird er nicht mehr gedndert! Denn mogli-
cherweise taucht im Code der Name irgendwo auf. Eine Namensidnderung wird
weder erkannt noch umgesetzt und deshalb wiirden Fehler folgen.

Eine Hilfe zum Basteln stellen die DrawCrid, die Gitternetzpunkte dar. Ihre Ent-
fernung kann eingestellt werden, ebenso wie die Option, ob neue Steuerele-
mente daran einrasten. Das ist eine prima Hilfe, wenn viele Steuerelemente auf
dem Dialog sitzen.
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Man konnte eine Hilfedatei an das Formular binden, das Icon links oben in der
Titelzeile andern, die beiden Symbole zum VergréRern und Verkleinern wegblen-
den und nicht in der Taskbar anzeigen.

Weiter unten im Eigenschaftenfenster wird die GroRe festgelegt. Man kdnnte sie
auch durch Ziehen an den drei weilen Eckanfassern rechts und unten vergrofern.
»StartPosition« gibt an, wo die Maske gestartet wird, und »WindowState«, ob sie
in der normalen FenstergrofRe erscheint.

Dies sind die wichtigsten Eigenschaften — wenn auch nicht alle. Zunachst genugt
dies.

So, unsere Maske ist nun schon, bunt und lustig, sie hat nur einen fundamentalen
Fehler: Sie kann nichts! Das sollten wir &ndern.

1.5 Die Toolbox

Am linken Rand findet sich ein weiteres Fenster: Die Toolbox. Sollte sie nicht
sichtbar sein, so kdnnte man sie iber das Hammer- und Schraubenschlissel-Sym-
bol herholen oder nattirlich auch wieder tiber das Menl Ansicht - Toolbox
+ + [x]J. Wer nicht genug Platz auf dem Bildschirm hat, der kann Gber das
Pin-Nadel-Symbol steuern, dass die Toolbox nur in einer schmalen Leiste sichtbar
ist. Fahrt der Benutzer mit der Maus Uber diese Zeile, dann erscheint die Toolbox;
befindet sich der Cursor an einer anderen Stelle, dann verschwindet sie wieder.

Toolbox 3 ox
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F.omponenten

Windows Foms | - |
k Zeiger

A Lakel

A LinkLabel
Buttan
TextBox

&
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=
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CheckBox
RadioButton
GroupBox
FictureB ox
Panel
DatalGrid
ListBox

=
v
&
=
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[E|
=

Abbildung 1.9 Die Toolbox
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Da wir zuerst einfache Steuerelemente auf der Maske platzieren, bendtigen wir
das Register »Windows Forms«. Das vierte Steuerelement in dieser Liste ist der
Button. Er wird angeklickt. Danach wird auf der Seite ein Rechteck aufgezogen
und schon ist der erste Button da. Man kdénnte aber auch mit gedriickter Maus-
taste aus der Toolbox heraus einen Button auf das Formular ziehen.

Ich hatte gerne zwei Buttons, einen fir »OK« und einen fur »Abbrechen«. Nor-
malerweise sitzen sie rechts unten.

Was haben wir gelernt? Zuerst wird der Name gedndert. Den einen Button nenne
ich »butOk«, den anderen »butAbbrechen«. Das »but« steht dabei fur »Button«
oder auf Deutsch fur Befehlsschaltfliche. Manche Programmierer verwenden
Ubrigens auch das alte Kirzel »cmd« (Commandbutton) oder »btn«. Aber das ist
jedem selbst lberlassen, der programmiert.

Damit der Benutzer weil}, was die Buttons tun, mussen sie beschriftet werden.
Dafir ist die Eigenschaft »Text« zustdndig. Der Text erscheint auf der Befehls-
schaltfliche und erklart die Funktion des Buttons.

. Kaffeeautomat S [=]

Abbrechen t
e e o« |

Abbildung 110 Das Formular mit zwei Buttons

1.6 Das Meldungsfenster

Der Benutzer soll das Formular tber die Abbrechen-Schaltfliche schlieRen kén-
nen. Mit einem Doppelklick auf den Button gelangen Sie in den Code oder
genauer: Sie gelangen zwischen die beiden Zeilen

Private Sub butAbbrechen_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles butAbbrechen.Click

End Sub
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Die lange erste Zeile steht nur fiir das ausl6sende Ereignis, wenn der Benutzer auf
die Schaltflache klickt. Das Objekt, welches den Befehl auslést, heilt »butAbbre-
chen«. Das Ereignis »Click« steht fir das Mausklicken des Benutzers, aber auch
daflr, dass der Benutzer mit der Tabulator-Taste auf den Button »springen« und
dann mit den Code ausldsen kann, der sich dahinter verbirgt.

In diesen Code muss der Befehl fiir »SchlieRe die Form«. Die Form tragt den
Namen »frmKaffee«. Gibt man den Namens dieses Objekts ein und fugt danach
einen Punkt an, dann erscheint eine kleine Auswabhlliste von Dingen, die ich bis-
her noch nicht erldutert habe. Nach dem Punkt muss »ActiveForm« ausgewahlt
werden. Und diesem Objekt kann befohlen werden, dass es sich schlieRen soll
(natdrlich wieder mit einem Punkt). »Close« heit dies in der Sprache von
VB.NET. Die ganze Zeile lautet dann:

frmKaffee.ActiveForm.Close

Es geht ein klein wenig einfacher. Der erste Teil kann mit »Me« abgekuirzt werden.
Also:

Me.Close

Diesen Befehl kann man Uberall verwenden, ohne zu wissen, wie die Userform
heilt. Ein Test beweist, dass man mit »Abbrechen« das Formular schlieBen kann.

Zurlck zum Formular gelangt man Uber das Register. Das eine ist fir die Entwurfs-
ansicht zustandig, das heiBt dort wird gebastelt. Im anderen steht der Code.

Auch die Ok-Schaltflache soll eine Funktion haben. Klickt der Benutzer auf »Okg,
so soll er eine Meldung erhalten, dass es nun Kaffee gibt. Ein Doppelklick fihrt zu
dem Code. Zwischen die beiden Zeilen

Private Sub butOk_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles butOk.Click

End Sub
wird der Befehl fur das Meldungsfenster geschrieben. Er lautet:

MessageBox

1.6.1 Die Code-Eingabe fiir die MlessageBox

Wie geht es dann weiter? Die Messagebox ist ein Objekt, und nach Objekten
steht immer ein Punkt, also:

MessageBox.

Das Meldungsfenster
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Schon erscheint eine der tollen Hilfen der Programmiersprache: Es wird ange-
zeigt, wie es weitergeht, das heifit, es wird gezeigt, was die MessageBox kann —sie
kann angezeigt werden:

MessageBox. Show

Ohne zu weit vorgreifen zu wollen, sei Folgendes gesagt: Show ist eine Methode,
das heift, sie bewirkt etwas. Nach einer Methode steht immer eine Klammer.
Wird also nach MessageBox.Show die 6ffnende Klammer eingegeben, dann
erscheint eine weitere Hilfe: ein Quickinfo. Es verrdt, dass zuerst ein »text« stehen
muss. Mehr noch: »text« wird erklart als »Der im Meldungsfenster anzuzeigende
Text«. Und der wird — wie in vielen anderen Programmiersprachen auch — in
Anfuhrungszeichen gesetzt. Also beispielsweise:

MessageBox.Show ("Achtung: Jetzt gibt es Kaffee!")

Das reicht aus, die Klammer wird geschlossen, nun speichern und starten. Tat-
sdchlich: Jetzt gibt es Kaffee. Vielleicht hat es Sie gewundert, dass das Meldungs-
fenster zwolf Varianten zur Verfligung stellt und dass die erste nicht nur einen Ein-
trag, sondern sieben Parameter benétigt. Der Hintergrund ist folgender: Man
kann dieser Funktion eine oder mehrere Varianten geben. Unsere Moglichkeit —
»melde nur Text« — finden Sie unter der Nummer 6. Sind Sie also unsicher, ob lhre
Eingabe korrekt ist, so wechseln Sie mit den Pfeiltasten auf der Tastatur oder mit
der Maus nach oben und unten. So schon es ist, dass uns verschiedene Varianten
zur Verfugung stehen, so knauserig ist VB.NET: Es verlangt unbedingt eine der
vorgeschlagenen Moglichkeiten.

Man kann die Meldung allerdings noch verfeinern. Wird die letzte Klammer
geldscht, oder noch besser: Wenn Sie vor die schlieRende Klammer klicken, dann
kénnen Sie mit dem Symbol »Zeigt die Parameterinformation ... an« das Quick-
Info wieder herholen. Es geht noch weiter. Nach dem »text« folgt als Trennzei-
chen ein Komma und danach wird die »caption« eingegeben. Auch sie steht in
Anfuhrungszeichen, weil auch sie ein String, das heilt eine Zeichenkette, ist. Wie
wdre es mit »Meine Kaffeemaschine«?

[EyVal sender As Systew.Object, ByWal e Lz Syst
tzt gibt ez Eaffee™, "Meine Kaffeemaschine"b

& 1wvon 12w Shaow [text As Shing, caption Az String, buttons Az System. Windows Forms MessageBoxButtons,
icon As Systemn Windows. Forms. MessageBoxlcon, defaultButton Az System. Windows. Forms. MessageBoxD efaultB uttan,
options &3 System Windows. Forms. MeszageB oxOptions] &3 System Windows. Forms. DialogResult

caption: Derin der Titelleiste des Meldungsfeldes anzuzeigende Text.

Abbildung 111 Das Meldungsfenster — die Caption

26 Die Grundlagen



Nach dem zweiten Komma erscheint eine Liste der Moglichkeiten fir die
»buttons«. Alle beginnen mit »MessageBoxButtons«. Die sechs Moglichkeiten
stehen fur die sechs Varianten der Schaltflichen. Es bedeuten:

Bezeichnung Bedeutung

AbortRetrylgnore Abbrechen, Wiederholen, Ignorieren
OK oK

OKCancel OK, Abbrechen

RetryCancel Wiederholen, Abbrechen

YesNo Ja, Nein

YesNoCancel Ja, Nein, Abbrechen

Tabelle 11 Die verschiedenen Schaltflichen im Meldungsfenster

Meine Kaffeemaschine

Jetzt gibt ez Kaffes

Zhen | Wiederholen | Ignarieren |

Abbildung 112 Eine Variante des Meldungsfensters

Die anderen Schaltflichen kennen Sie von anderen Anwendungen:

Microsoft Word E

/! 5 Mischien Sie die Anderungen in Dokument1 speichern?

Mein | Abbrechen |

Abbildung 113 Ein Beispiel aus Word

Der néchste Parameter verlangt ein Symbol. Die Symbole beginnen mit
»MessageBoxIcon.« und heilen:

Bezeichnung Bedeutung Symbol
Asterisk Stern

Error Fehler

Exclamation Ausrufezeichen

Hand Hand

Information Information

Tabelle 1.2 Die verschiedenen Symbole im Meldungsfenster
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Bezeichnung Bedeutung Symbol

None Kein Symbol
Question Fragezeichen
Stop Stop
Warning Warnung

Tabelle 1.2 Die verschiedenen Symbole im Meldungsfenster (Forts.)

Achtung: Unter Windows funktionieren nur vier der Symbole: »Exclamation,
»Information«, »Question« und »Warning« — die Ubrigen Varianten zeigen eine
dieser vier Méglichkeiten an.

LNRORE O

Abbildung 114 Die vier moglichen Symbole

Soll der Fokus nicht auf der ersten Schaltflache sitzen, sondern auf einer anderen,
dann wird »MessageBoxDefaultButton« auf »Button1«, »Button2« oder
»Button3« gesetzt. Damit kann der Benutzer leichter mit der (Enter]-Taste die
wichtigste Taste aktivieren. Und schlieRlich kénnte nach dem letzten Komma die
Laufrichtung des Textes festgelegt werden, was fur arabische oder hebraische PCs
interessant ist.

Die ganze Zeile sieht dann folgendermaBen aus:

Private Sub cmdOK(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles cmdOK.Click

MessageBox.Show ("Achtung: Jetzt gibt es Kaffee!",

"Meine Kaffeemaschine", MessageBoxButtons.YesNoCancel,
MessageBoxIcon.Information, MessageBoxDefaulButton.Buttons2,
MessageBoxOptions.DefaultDesktopOnly)

End Sub

Das Ergebnis sieht dann folgendermaBen aus:

- Memne Kaffeemaschine x|

@ Jetzt gibt es Kaffes

abblechenl Eiederholenl lgnarieren |

Abbildung 115 Das Meldungsfenster
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1.6.2 Ein Wort zum »alten« Visual Basic

Noch immer werden die Visual Basic-Befehle unterstitzt. Das heilst, man kdonnte
statt »MessageBox« den »alten« Befehl »MsgBox« verwenden, dessen Syntax
zwar ahnlich, aber dennoch etwas anders ist. In diesem Buch wird darauf verzich-
tet, die alten Befehle zu erkldren. Wer sie kennt und unbedingt verwenden
mochte — bitte schon. Die VB.NET-Befehle haben den groBen Vorteil, dass sie
durchgéngig gleich strukturiert sind, das hilft enorm beim Erlernen.

1.6.3 Die Code-Eingabe allgemein
Ein paar theoretische Bemerkungen zur Code-Eingabe:

Texteingabe und -korrektur im Codefenster erfolgen nach den gleichen Regeln
wie in der Textverarbeitung: Zu korrigierende Zeichen werden mit der Korrektur-
taste oder der Taste geloscht, Text kann an beliebigen Stellen einge-
fugt werden. Mit der kann in den Uberschreibmodus gewechselt werden:
Der Cursor erscheint dann als Rechteck und 16scht beim Schreiben die fritheren
Zeichen. Um Text zu markieren, konnen Sie die Maus verwenden und mit
gedrickter linker Maustaste Uber den Text ziehen oder mit gedrlckter (o ]-Taste
+ Pfeiltasten den Cursor Gber den Text bewegen. Der gesamte Code, das heiflit das
ganze Modul, kann auch mit + (A]) oder dem Meni Bearbeiten - Alles Aus-
wéhlen markiert werden. Zum Kopieren und Ausschneiden kann das Men( Bear-
beiten - Kopieren und Bearbeiten - Einfligen verwendet werden, respektive:
Bearbeiten - Ausschneiden und Bearbeiten - Einfligen. Kopierte Textteile landen
in der Toolbox im »Zwischenablagering«. Von dort kdnnen mit Hilfe der rechten
Maustaste also auch dltere Texte, die sich noch im Zwischenspeicher befinden,
herausgeholt werden.

Textbausteine gibt es nicht, dafiir aber die zweite Méglichkeit, Code-Schnipsel im
Register »Allgemein« in der Toolbox abzulegen. Texte im Code kdnnen markiert
und in die Toolbox gezogen werden, oder man drlckt beim Herausziehen die
(strg]-Taste — dann werden sie hineinkopiert. In der Toolbox wird nun der Beginn
angezeigt. Die Texte kénnen jederzeit wieder herausgezogen werden.

Werden Textteile kopiert, dann erscheinen sie im »Zwischenablagering«. Auch
dort kénnen sie jederzeit mit gedriickter Maustaste herausgezogen werden.

Man kann markierte Textteile innerhalb des Codes mit der Maus verschieben —
mit der Drag&Drop-Funktion. Ebenso kdnnen Textteile mit der [Strg]-Taste durch
Ziehen kopiert werden.

Das Meldungsfenster
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Abbildung 116 Eine der vielen angenehmen Hilfen in VB.NET

Wenn sich der Cursor am Anfang einer Zeile befindet und dort gedrlckt
wird, dann wird eine neue Codezeile oberhalb eingefiigt. Die vier Pfeiltasten
bewegen den Cursor Zeile fur Zeile oder Zeichen fiir Zeichen nach oben, unten,
links oder rechts. Die Tasten beziehungsweise blattern eine
Bildschirmseite nach oben oder unten. Mit + beziehungsweise
+ blattern Sie in die ndchste oder vorhergehende Prozedur. Der Einzug wird
automatisch vorgenommen, was sehr hilfreich ist.

Das alles durfte aus der Textverarbeitung bekannt sein.

Lange Textzeilen

Normalerweise entspricht eine Textzeile einem Befehl. Nach dem Drlicken von
wird die Eingabe beendet und der eingegebene Text wird auf seine Rich-
tigkeit Uberpruft. Problemlos kédnnen die Anweisungszeilen durch Leerzeilen von-
einander getrennt werden — leere Zeilen werden Gbergangen und haben keinerlei
Funktion, auRer dass sie beim Lesen helfen.

Es kann nun passieren, dass ich eine sehr lange Befehlszeile eingeben muss, zum
Beispiel:

MessageBox.Show("Mdchten Sie, dass Ihr Computer zerstdrt
wird?", " Odyssee 2000", MessageBoxButtons.YesNoCancel,
MessageBoxIcon.Warning, MessageBoxDefaulButton.Buttonsl,
MessageBoxOptions.DefaultDesktopOnly)

Ein automatischer Umbruch, wie von der Textverarbeitung bekannt, findet erst
nach 1.024 Zeichen statt: Der Text flieRt bis dahin immer weiter nach rechts. Um
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einen manuellen Umbruch zu organisieren, kann der Text in mehrere Zeilen
geteilt werden. Diese werden durch eine Leerstelle (sie ist unbedingt nétig!), der
ein Unterstrich am Ende der Zeile folgt, getrennt.

MessageBox.Show _

("Thr Computer wird nun zerstért", _

"Odyssee 2000", MessageBoxButtons.YesNoCancel, _
MessageBoxIcon.Warning, _
MessageBoxDefaulButton.Buttonsl, _
MessageBoxOptions.DefaultDesktopOnly)

Die Option kénnte Uber Extras - Optionen ausgeschaltet werden. Dort finden Sie
im Ordner Text-Editor - Basic die Einstellung Zeilenumbruch. Mit ihrer Hilfe
kdnnte man mehrzeilig schreiben, was aber sicherlich nur wenige Basic-Program-
mierer tun.

Umgekehrt kdnnen mehrere logische Programmierzeilen in eine Textzeile
geschrieben werden. Dann werden sie mit einem Doppelpunkt (»:«) getrennt,
wie beispielsweise folgende drei Befehlszeilen:

MessageBox.Show("Achtung!") : Beep() : Beep()

Hiervon ist in der Regel abzuraten, weil der Code sehr schnell untbersichtlich
wird.

Kommentare und optische Gliederungen

Haufig winscht der Programmierer seine Programme zu kommentieren; sei es,
um sie besser zu strukturieren, sei es, um anderen Programmierern, die damit
weiterarbeiten, schnell einen Uberblick zu verschaffen. Manchmal will ein Kunde
nach Monaten, dass ich an dem alten Programm etwas &ndere. Woher soll ich
aber wissen, was ich vor Monaten gemacht habe? In so einem Fall sehe ich in den
Kommentaren nach. Sollte jemand mal mit meinen Programmen weiterarbeiten,
dann kénnte er an den Kommentaren erkennen, was ich gemacht und mir dabei
gedacht habe. Zwar gebe ich normalerweise meine Programme nicht her, aber
man konnte es theoretisch tun. Einmal hatte ich sogar den Fall, dass eine Firma
behauptete, ich hétte etwas falsch programmiert. Da konnte ich ihnen zeigen,
dass sie nicht Recht hatten, denn im Kommentar stand, was wir damals ausge-
macht hatten.

Kommentare kénnen Uberall eingefligt werden: Sie werden mit einem Apostroph
»'« eingeleitet, der innerhalb einer Zeile stehen kann:

MessageBox.Show  ("Habe nun ach...") 'Dies ist von Goethe!
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oder am Anfang einer Zeile:

' Nun folgt ein Meldungsfenster:
MessageBox.Show _
("Philosophie, Juristerei und Medizin")

' Dies war das Meldungsfenster

Mit dem Anfuihrungszeichen (Apostroph) meine ich den Haken tGber dem Zahlen-
zeichen, neben dem A, nicht den Akzent tiber dem U. Der ist fiir meinen Vorna-
men reserviert.

Kommentare kédnnen ebenso am Beginn einer Zeile durch ein »rem« (remark) ein-
geleitet werden:

Rem Nun folgt ein Meldungsfenster:
MessageBox.Show("und leider auch Theologie")
Rem Dies war das Meldungsfenster

Dieses »rem« wirkt etwas altmodisch und erfordert mehr Tipparbeit als Apostro-
phe. Sonst gibt es keinen Grund, auf »rem« zu verzichten. Ein kleiner Unterschied
besteht zwischen »rem« und dem Apostroph: Das Apostroph kann am Ende einer
Zeile stehen und diese kommentieren, »rem« nicht!

Wiéhrend des Programmierens kann mit »rem« oder Apostroph eine Zeile ausge-
schaltet werden — besonders, wenn sie spédter noch verwendet wird.

Eine praktische Hilfe finden Sie in der Symbol-Leiste »Text-Editor«. Dort gibt es
zwei Symbole »Die ausgewdhlten Textzeilen auskommentieren« und »Hebt den
Kommentar der ausgewdhlten Textzeilen auf.« Dies ist praktisch, wenn man ein
Programm testen mochte, aber will, dass einige bestimmte Zeilen nicht ausge-
fuhrt werden. Diese kann man dann markieren und auskommentieren, also aus-
schalten.

]

Abbildung 117 Die beiden Symbole zum Kommentieren

Kommentare erscheinen in griiner Schrift, was Sie im Men( Extras - Optionen im
Ordner Umgebung - Schriftarten und Farben unter Elementvordergrund Kom-
mentartext dndern kénnen. Wenn Sie es unbedingt verdndern missen, dann soll-
ten Sie nicht Schwarz nehmen, denn die Kommentare sollen auffallen. Kommen-
tare werden nicht abgearbeitet, sondern dienen zur Erlduterung, sodass der
Programmierer bestimmte Codestellen entweder schnell findet oder Erlduterun-
gen zum Code hat.
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Auch Rot ist eine schlechte Farbe fur Kommentarzeilen, denn in Rot erscheinen
Fehler. Und schlieRlich gibt es noch Farben, die das Auge nicht so gerne mag ...
Vielleicht bleiben wir doch bei Grin.

Ein beliebtes Gestaltungsmittel, das Ordnung schafft, sind Kommentare in Kdsten
mit »*«, »-« oder »=«. Etwa so:

R R R R SRR E R R EER R R

1% *
i Und nun fiir unsere Goethe-Freunde *
1% *

R R R R R R R R EEEEEEREEER R R

MessageBox.Show _
("durchaus studiert mit heiBem Bemiihn.")

Tk ddxddhrxddhrrddbrrddrdrdbdrrdddrddddddddddddtdkdrx

L *
'E Heute: Faust I *
1% *

Tk ddxdkdhrxrdhrrddrrddrrddrrdddrdddrdhddddddddkdrx

Zugegeben: Solch ein gestalterisches Werk erfordert (Tipp-)Arbeit, strukturiert
allerdings das Programm sehr gut.

Einriicken von Zeilen

Eine weitere Gliederungsmaoglichkeit ist das Einrlicken von Zeilen, das Basic fur
uns vornimmt. Dadurch werden Ebenen gekennzeichnet, was bei Verschachte-
lungen hilfreich ist, und die Ubersichtlichkeit erhéht. Ich halte diese Einstellung
far wichtig, da sie die zusammengehérigen Blocke deutlich macht. Man kénnte
sie Uber Extras - Optionen (Kategorie Text-Editor - Basic - Tabstopps) deaktivie-
ren.

Gliederungen

Bei allen Gliederungen, die VB.NET uns zur Verfligung stellt, kann der Code selbst
in Teile untergliedert werden. Dazu kann er mit der Maus markiert werden. Nun
befindet sich im Kontextmen die Option »Gliederung«. Wird sie ausgewdhlt, so
kann dieser Teil Uber die drei Plinktchen am linken Rand ein- und ausgeschaltet
werden. Gerade bei ldngeren Projekten ist dies eine sinnvolle Hilfe.

Nochmals meine Bitte: Auch wenn ich hier im Buch nur relativ wenig kommen-
tiere (sonst wird der Code zu lang), bitte kommentieren Sie immer. Und alles!
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1.7 Ein Textfeld

Nun soll der Benutzer seinen Namen in ein Textfeld eintragen dirfen und mussen.
Aus der Werkzeugsammlung wird eine TextBox ausgewdhlt und auf dem Formular
aufgezogen. Damit der Benutzer weil, was er eingeben muss, wird ein Label aus-
gewdhlt und darunter platziert. Das Textfeld erhdlt den Namen »txtName«, der
Text ist leer, das heiBt, der Inhalt der Eigenschaft »Text« wird in der Eigenschafts-
liste geloscht. Das Bezeichnungsfeld heifit »IbIName«, sein Text lautet »Name«.
Die Eigenschaft »Text« bedeutet beim Textfeld etwas anderes als beim Label oder
beim Button. Bei den letzten beiden hat der Text nur dekorative Funktion, wah-
rend beim Textfeld mit »Text« jener Text gemeint ist, den der Benutzer eingibt.

Der Benutzer tippt also seinen Namen ein und soll nach einem Klick auf die
Schaltflache namentlich einen Kaffee erhalten. Also wird verknipft:

MessageBox.Show("Achtung: " & txtName.Text & _
"Jetzt gibt es Kaffeel")

1% K affeeautomat =]
IHugo

Marne

Meine Kaffeemaschine

@ Achtung: Hugo Jetzt gibt es Kattes

Abbrechen | ml

Abbildung 118 Der Dialog

Warum darf hier nicht einfach nur »txtName« stehen? Die Antwort ist einfach:
»txtName« ist nur das Objekt, also das Textfeld selbst. Welche Eigenschaft ausge-
lesen wird, muss noch zusatzlich hinzugefuigt werden. Denn man kénnte ja auch
die Eigenschaft SchriftgroRe oder Hintergrundfarbe abfragen.

1.8 Texte verketten

Das »&« ist von Excel bekannt? Nein? Es wird Verknupfungsoperator genannt.
Damit werden Zeichenketten verkettet. Das bedeutet: Mit einem Pluszeichen
werden Zahlen verkettet (3 + 4 = 7), mit dem kaufmannischen Und-Zeichen (»&«)
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werden Texte verkettet (»drei« & »vier« = »dreivier«). Das sieht nicht nur lustig
aus — es wird auch hdufig verwendet, etwa wenn ein Speicherort und ein Datei-
name miteinander verkettet werden muissen, damit man auf eine bestimmte
Datei zugreifen kann.

Manche Programmierer verwenden auch das Pluszeichen. Das klappt auch in
VB.NET. Ich personlich halte die beiden Dinge lieber auseinander, also »+« fir
Addition von Zahlen, »&« flr Verkettung von Texten. Daflr gibt es ein tolles
Fremdwort: Konkatenation. Es heit auf Deutsch Verkettung.

1.9 Andere Zeichen

Was ist aber nun, wenn ich den Namen in der ersten Zeile, das Heiligetrank in der
zweiten Zeile haben méchte? Wenn ich also einen Zeilenumbruch zwischen die
beiden Zeilen bekommen mochte? Einfach driicken geht nicht, da sonst
eine neue Zeile eingefligt wirde. Also muss das Zeichen fir eingegeben
werden. In der letzten Visual Basic-Version hiels es »vbCr«. »Cr« steht dabei fur
»carriage Return«, also Wagenricklauf. Das funktioniert immer noch. Man kann
also schreiben:

MessageBox.Show("Achtung: " & txtName.Text & _
vbCR & "Jetzt gibt es Kaffee!")

Es macht in einem Meldungsfenster keinen Unterschied — man kénnte auch
»crLf« eingeben. »Lf« steht fir »Linefeed«. Oder beide zusammen: »vbCrLf«. Ins
neue VB.NET Ubersetzt heillt dieser Befehl

Environment.NewLine
Oder ganz exakt:
System.Environment.NewLine

Er ist natlirlich etwas umstandlich zu tippen, hat aber den groBen Vorteil, dass er
in jedem System funktioniert, und das sollte doch das Ziel eines VB-Projekts sein.
Ubrigens: Wenn Sie die ASClI-Tabelle im Kopf haben, dann kénnen Sie auch die
Funktion »Chr« verwenden. hat den Wert 34, »Lf« hat 10, man kann also
auch schreiben:

Chr(13)
oder

Chr(10)

Andere Zeichen
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@ Kaffeeautomat - O] x|
IErna

Marne

Meine Kalfeemaschine E
Achtung: Ema
Jetzt gibt es Kaffee
Abbrechen |
Abbrechen |
9]4 I

Abbildung 119 Der Umbruch funktioniert.

1.9.1 Noch ein Wort zum Code-Tippen

Wenn Sie die Beispiele abtippen (oder andere Beispiele eingeben), dann mussen
Sie ein paar Kleinigkeiten beachten.

GroR- und Kleinschreibung sind in VB.NET austauschbar. Es ist also gleichgultig,
ob Sie messagebox, MESSAGEBOX oder MessageBox schreiben. Ich erwdhne das
deshalb, weil es nicht nur meine eigene Faulheit beschreibt. Es hat noch eine
andere wichtige Funktion. Wenn ich Code eingebe, dann tippe ich die bekannten
Befehle alle in Kleinbuchstaben. Denn sobald ich die Zeile verlasse, werden die
Syntax und die einzelnen Befehle Uberprift. Ein Befehl wie »messagebox« wird
als korrekt erkannt und in die richtige Schreibweise gedreht. »messagebxo« dage-
gen fuhrt beim Verlassen der Zeile nicht nur dazu, dass der Befehl mit einer
Schlangenlinie versehen wird, es werden auch nicht — anders als erwartet — die
Kleinbuchstaben in GroRR- und Kleinbuchstaben verwandelt. Ich personlich finde
das eine prima Hilfe, mit der ich schon viele Tippfehler schnell gefunden habe.

Leerzeichen sind ein kleines Problem. Merkregel: Lieber eins zu viel als eins zu
wenig. Sind zu viele Leerzeichen in einer Zeile, dann léscht das Programm die
Uberflissigen beim Verlassen der Zeile. Also besser:

messagebox.show ( "Achtung: " &  txtName.Text &
"Jetzt gibt es Kaffee!" )

als folgende Zeile:

messagebox.show("Achtung: "&txtName.Text&"Jetzt gibt es
Kaffeel!l")
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Denn diese fuhrt zu einem Fehler, weil VB.NET »denkt«, dass
txtName.Text&"Jetzt gibt es Kaffeel"

ein Ausdruck ist. Das Programm »glaubt«, dass das kaufmannische »und« Teil des
Inhalts des Textfelds ist. Auf den ersten Blick sieht dies ziemlich doof aus, es steckt
aber Methode dahinter.

1.9.2 Ein Wort zur Syntax

Worter mit einem »x« und einem »y« sind klasse. Sie sind meistens griechisch,
kein Mensch kennt sie und man kann sie Uberall verwenden, das macht viel her!
Nein, im Ernst: Der Begriff »Syntax« ist bekannt. Er bedeutet nichts anderes als
die Reihenfolge der Elemente. In einem Satz dirfen Sie sagen:

»Es war eine lange, stlirmische Nacht.«

oder

»Eine lange, stlirmische Nacht war es.«
Allerdings ist folgende Reihenfolge nicht moéglich:
»lange Nacht, stirmische es war.«

Zwar kann man den Satz mit ein wenig Muhe noch verstehen, aber es ist anstren-
gend. Deshalb reden und schreiben wir lieber »korrektes« Deutsch und program-
mieren »korrektes« VB.NET.

In einer Programmiersprache bedeutet »Syntax« die Abfolge von bestimmten Ele-
menten. Das heifit:

Nach der Funktion MessageBox . Show muss eine Klammer stehen. Zuerst »(« und
am Ende »)«. Dazwischen steht der »text«, der gemeldet wird. Er ist notwendig,
ohne ihn geht es nicht. Optional, das heifft moglich, aber ohne Zwang, kénnen
die Ubrigen Parameter stehen. Und wenn, dann bitte schén in dieser Reihenfolge.
Soll keine »caption« angegeben werden, dann kénnte man dies folgendermalen
schreiben:

MessageBox.Show _
("Achtung: Jetzt gibt es Kaffee!™",
MessageBoxButtons.YesNoCancel,

MessageBoxIcon.Warning,)

Der Parameter fehlt einfach. Die Reihenfolge ist festgelegt. Nun gibt es allerdings
Funktionen mit sehr vielen Parametern. Damit man nicht umstandlich viele Kom-
mata hintereinander schreiben muss, gibt es noch eine zweite Schreibweise dafur:
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MessageBox.Show(text:="Jetzt gibt es Kaffee!", _
caption:="Meine Kaffeemaschine", _
buttons:=MessageBoxButtons.YesNoCancel, _
Icon:=MessageBoxIcon.Information, _
defaultbutton:=MessageBoxDefaulButton.Buttons2, _

options:=MessageBoxOptions.DefaultDesktopOnly)
Das ist zwar viel mehr Tipparbeit, aber deutlich angenehmer zu lesen.

Apropos angenehmer zu lesen: In VB.NET ist eine Zeile ein Befehl oder ein Befehl
eine Zeile. Da die Codezeilen hier im Buch nicht immer in eine Zeile passen, habe
ich sie hdufig umgebrochen. Dies kdnnen Sie auch tun, wenn Sie die Beispiele aus
dem Buch nachtippen, Sie konnen die Befehle aber auch in einer Zeile schreiben.

1.10 Variablen

Manchmal kann es passieren, dass das Programm sich den eingegebenen Namen
»merken« muss. Sei es, weil er an mehreren Stellen verarbeitet wird, sei es, weil
er erst spater verarbeitet wird. Deshalb gibt es in jeder Programmiersprache Vari-
ablen. Der Wert

txtName.Text

soll vortibergehend mit Hilfe einer Variablen gespeichert werden. Damit bin ich
wieder bei meinem Begriff von »Sauberkeit«. Eine Variable sollte sauber deklariert
werden. Das passiert am Anfang der Prozedur, also in unserem Fall nach:

Private Sub cmdOk(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles cmdOk.Click

Die Syntax lautet:

Dim Variablenname as Variablentyp
beispielsweise:

Dim Benutzer As String

Es genuigt tibrigens auch hier, nach dem Schlisselwort As die ersten drei Buchsta-
ben »str« einzutippen. Dann springt die Markierung auf den korrekten Variablen-
typ. Mit kann das Ergebnis bestétigt werden.

Fir den Namen der Variablen gibt es bestimmte Regeln. Der Name darf bis zu
255 Zeichen lang sein und alle Zeichen enthalten auBer Leer-, Satz- und Sonder-
zeichen: .,;:-1»8§%%&/(){<>N\~". Auch der Bindestrich »-« darf nicht verwendet
werden. Dagegen sind der Unterstrich (»_«), GroR- und Kleinschreibung (VB.NET
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macht keine Unterschiede) sowie die zehn Ziffern erlaubt, das erste Zeichen darf
allerdings keine Ziffer sein. Der Name der Variablen muss selbstverstandlich ein-
deutig sein (es diurfen nicht zwei Variablen gleich heiBen) und darf nicht mit
einem Schlisselwort Ubereinstimmen. Schlisselworter sind:

> alle Befehle und Anweisungen: GoTo, Dim, As, If, While ...
» alle Funktionen: Sin, Cos, Date, Year ...
» alle logischen Operatoren: And, Or, Not ...

» andere Statements: AddressOf, As, Declare, Is, Let ...
Folgender Name ist giltig:
x, Hugo, Mein_erster_Platzhalter, R2D2 oder H2S04

Auch die Namen der Variablen sollten ein Prafix besitzen, an dem ihr Typ erkenn-
bar ist. Diese Konvention, die von der Firma Gregory Reddick & Associates, einer
Unternehmensberatung von Microsoft, herausgegeben wurde, ist nicht verbind-
lich. Allerdings arbeiten sehr viele Programmierer damit (ich zum Beispiel). Die
Konvention stellt eine Mdéglichkeit der Standardisierung fur VB.NET-Programmie-
rung dar. Sie mussen sich natrlich nicht daran halten, sollten sich aber, wenn Sie
zu mehreren an einem Projekt programmieren, Gber die Benennung der Variablen
einig sein.

Hier die Liste der Variablentypen:

Datentyp Variablentyp  Erklarung
Text String Zeichenkette, also beliebig viele Buchstaben und
Ziffern
Char nur ein Zeichen (Unicode 16-Bit-Zeichen)
Zahlen ohne Kommastellen Byte ganze Zahl zwischen 0 und 255
Short ganze Zahl zwischen -32.768 und 32.767
Integer ganze Zahl zwischen -2.147.483.648 und

2147.483.647

Long ganze Zahl zwischen
-9.223.372.036.854.775.808 und
9.223.372.036.854.775.807

Zahlen mit Kommastellen  Single einfach genaue FlieBkommazahl
Double doppelt genaue FlieBkommazahl
Decimal FlieRkommazahl (96-Bit-Zahl)

Tabelle 1.3 Liste der Variablentypen in VB.NET
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Datentyp Variablentyp  Erklarung

Wahrheitswert Boolean »Wahr« oder »Falsch«
Datumsangaben Date Datum
DateTime Datum mit Uhrzeitangabe
Objekte Object Objekte, wie andere Programme, Tabellen,
Dateien ...

Tabelle 1.3 Liste der Variablentypen in VB.NET (Forts.)

dim strllame as

Hess Olg Sendeys ;I

" Je ¢ Seializabledttibute
Shart
End Sub | &@ Shaortout
‘End Class Single

@ Size

ng SizeConwerter

% SizeF =
=7 SizelripStyle

2 SoiidBrush =]

'dihvwinnthas

Abbildung 1.20 Eine Variable wird deklariert.

Wer sich die Liste genau ansieht und mit der Auswahlliste in VB.NET vergleicht,
stellt fest, dass ich nicht alle Typen mit diesem blauen Kastchen-Symbol erklart
habe. Das ist korrekt. Einige Typen (Int16, Int32, Int64, UInt16 ...) sind interne
Datentypen und stehen zum Austausch mit C# zur Verfigung, sie sind also fiir uns
uninteressant. Eine ganze Reihe von Elementen dieser Liste hat andere Symbole.
Uber einige davon werden wir noch sprechen. Doch zuerst méchte ich, dass die
Datentypen jedem klar sind. Ich nenne ein Element und Sie Uberlegen sich, wie
man es deklarieren wirde.

Nehmen wir ein Beispiel. Schuhgrofe?
Byte.

Richtig. Lebensalter?

Byte.

Richtig. Postleitzahlen?

Short.

Falsch. Short lauft bis 32.767. Damit konnten wir keine mittel- und stiiddeutschen
Postleitzahlen (stdlich von Detmold) eingeben. Schade um die Bayern.

Okay, Integer.

40 Die Grundlagen



Auch das ist unglnstig: die Sachsen machen ein Problem. Leipzig Innenstadt hat
beispielsweise die Postleitzahl 04105. Ich wiirde String verwenden. In Osterreich
oder der Schweiz sieht es in puncto Postleitzahlen anders aus: Dort sind Postleit-
zahlen vierstellig und haben keine fihrende Null. Bankleitzahl?

Bankleitzahlen haben maximal acht Stellen. Meine beginnt mit einer »7«. Short ist
zu kurz, Integer musste passen.

Korrekt. Kontonummer?
Uh, die kénnen lang sein: Double?

Richtig. Kontonummern kénnen bis zu zehn Ziffern lang sein. Also ware Integer
zu kurz. Mit Long kommt man auch aus. Aber sicher ist sicher. Double ist besser.

Telefonnummern?
Auch Double?

Nein. Denken Sie mal an die fuhrende Null bei der Vorwahl, an den Schrégstrich
oder das Leerzeichen. Das muss auch als String eingegeben werden; und Haus-
nummern ebenfalls. Ich wohne in der Magnus-Hirschfeld-Strale 7b.

Wenn Sie mit Préfixen arbeiten, dann stehen lhnen folgende Prafixe zur Verfi-
gung:

Variablentyp  Kiirzel Beispiel Speicherplatz

String str strName

Char char charZeichen nur ein Zeichen (Unicode 16-Bit-Zeichen)
Byte byt bytAlter ganze Zahl zwischen O und 255

Short ganze Zahl zwischen

—-32.768 und 32.767

Integer int intArtikelnummer  ganze Zahl zwischen -2.147.483.648 und
2.147.483.647

Long Ing IngKontonummer  ganze Zahl zwischen —
9.223.372.036.854.775.808 und
9.223.372.036.854.775.807

Single sng sngGewicht einfach genaue FlieBkommazahl
Double dbl dblDistanz doppelt genaue FlieBRkommazahl
Decimal dec decWarp FlieRkommazah! (96-Bit-Zahl)

Tabelle 1.4 Die Liste der Variablentypen und ihrer Préfixe
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Variablentyp  Kiirzel Beispiel Speicherplatz

Boolean f FSchalter »Wahr« oder »Falsch«
Date dat DatDatum Datum
DateTime tim TimUhrzeit Datum mit Uhrzeitangabe

Tabelle 1.4 Die Liste der Variablentypen und ihrer Préfixe (Forts.)

Mehrere Variablen konnen gleichzeitig deklariert werden. Entweder vom gleichen
Typ:
Dim intZahll, intZahl2, intZahl3 As Integer

oder als unterschiedliche Typen:

Dim x As Integer, decGewicht As Decimal, _
strName As String

Ein Wort zu Char: Eine Variable vom Typ String wird folgendermaBen deklariert:
Dim strText As String = "Harry Potter"

Wenn Sie diesen Typ verwenden, dann dirfen Sie nicht wie bei String analog
schreiben:

Dim charZeichen as Char = "Y"
sondern mussen es mit dem Litteral »c« kennzeichnen:
Dim charZeichen as Char = "Y"c

Aber vielleicht kénnen wir auch ganz auf diesen Datentyp verzichten und ver-
wenden lediglich String.

Ubrigens kénnte man auf die Variablendeklaration sogar verzichten (dies wird
implizite Variablendeklaration genannt). Man kdnnte unter Projekt - Eigenschaf-
ten einstellen, dass keine Variablendeklaration erforderlich ist (Kategorie »Erstel-
len«). Dort kdnnte man die Option Explicit auf »Off« setzen. Dann wird die Vari-
able einfach im Code verwendet. Dies hat allerdings einige Nachteile:

Wird eine Variable deklariert und wird sie im Quellcode falsch geschrieben, dann
wird dies gekennzeichnet. Wird eine Variable nicht deklariert, so bekommt sie
den Datentyp Object zugewiesen, der sehr viel mehr Speicherplatz benétigt. Ins-
gesamt wird das Programm langsamer und fehleranfélliger. Das heiBt: Das Risiko,
dass das Programm absturzt, ist groBer. Also, Variablen immer deklarieren! Es hat
nur Vorteile.
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Frivate Sub butol Click(ByVal sender As 3ys
Dim strMNamwe Ls String
srtNQ!Te = txtName.Text

HessageDer Name sl ame’ wurde nicht deklariert] £t an
" Jetzt gibt es Kaffee", "Meine HKaffeen

End Sub
. Classl

Abbildung 1.21 Eine Variable wurde falsch geschrieben.

Vielleicht stellen Sie sich die ganze Zeit die Frage, warum wir dieses seltsame Spiel
treiben. Die Antwort wurde oben schon gegeben. Gerechnet werden kann nur
mit einer Zahl. Deshalb muss ich vorher wissen, ob die Eingabe als Berechnung
weiterverarbeitet wird oder nicht. Nun kénnte man argumentieren, dass dann
zwei Typen genligen. Es gibt aber noch einen zweiten Grund fir eine saubere
Variablendeklaration: Speicherplatz. Je kleiner die Variablen deklariert sind, umso
weniger Speicher benétigen sie. Wie viel sie brauchen, steht oben in der Liste.
Zwar ist es bei zwei oder drei Variablen egal, ob sie vom Typ »Byte« oder
»Double« sind, dafir sind unsere Rechner schon schnell genug. Aber bei vielen
Hundert Variablen macht sich der Speicherplatz (oder nicht mehr vorhandene
Arbeitsspeicher) in der Geschwindigkeit bemerkbar.

Zwar kénnte man nun argumentieren, dass die Sache mit den Typen in VB.NET
gar nicht so wichtig ist, weil das Programm die Typen automatisch konvertiert.
Das sollten Sie jedoch vermeiden, da der Code instabiler wird. Zwar funktioniert:

Dim i As Integer = 7
MessageBox.Show("Die Zahl lautet: " & 1)

besser ist aber folgende Lésung:

Dim i As Integer = 7
MessageBox.Show("Die Zahl lautet: " & _
i.ToString)

Man kann sich den »Fehler« anzeigen lassen, indem in Projekt - Eigenschaften im
Ordner Erstellen - Option Strict eingeschaltet wird.

Also: Variablen sollten korrekt, so klein wie moglich und so groR wie nétig dekla-
riert werden.
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111 Ein theoretischer Exkurs: Werte- und
Referenztypen

Die Typen in VB.NET werden in zwei Kategorien unterteilt: Wertetypen und Refe-
renztypen. Wertetypen bendtigen weniger Speicherplatz und sorgen fur einen
schnelleren Zugriff — dafur fehlen ihnen einige Eigenschaften, wie beispielsweise
die Vererbung. Diese ist in den Referenztypen vorhanden. Allerdings benétigen
sie mehr Speicherplatz. Wenn eine Variable einen Referenztyp beinhaltet, dann
wird Bezug auf Daten genommen. Das heifit, die Variable fungiert als Zeiger
(Pointer) auf diese Daten und wird dem Stack zugewiesen, wahrend die Daten an
anderer Stelle (im Heap) verwaltet werden. Alle Referenztypen sind vom Typ
Objekt abgeleitet. Werden Wertetypen in Referenztypen umgewandelt, dann
sind sie auch vom Objekttyp abgeleitet. Wird ein Wertetyp wie ein Referenztyp
behandelt, so spricht man von Boxing (das Gegenteil heiit Unboxing). Es gibt
einen Unterschied in der erstmaligen Verwendung von Werte- und Referenzty-
pen, auf den wir weiter unten noch eingehen werden. Sonst ist der Unterschied
nicht bedeutend.

112 Zuweisen von Werten an Variablen

Wir deklarieren:

Dim strName as String
und fullen dann die Variable
strName = "Bilbo"

Der Befehl »Dim« stammt (brigens aus der Urzeit von BASIC und steht fur
»Dimensions«.

Wichtig ist, dass die Ubergabe des Wertes immer von rechts (das heifit rechts vom
Gleichheitszeichen) nach links geschieht. Das Gleichheitszeichen wird bei Verglei-
chen verwendet:

If strName= "Bilbo" Then

und auch bei Zuweisungen:

strName= "Bilbo"

Man kann dies auch schon bei der Deklaration erledigen:

Dim strName as String = "Bilbo"
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Ist eine Variable einmal von einem Typ festgelegt, dann kann der Typ nicht mehr
zur Laufzeit gedndert werden, wohl aber der Inhalt. Das heifit, die Variable kann
nacheinander verschiedene Werte annehmen:

strName = "Bilbo"
strName = "Frodo"
strName = "Gollum"

Nun enthdlt die Variable strName den Wert »Gollum«. Natirlich macht dieses
Beispiel keinen Sinn, denn normalerweise wirde erst die Variable weiterverarbei-
tet, bevor der Inhalt ganz gedndert wird.

Man kann den Inhalt aber auch nur zum Teil andern. Will man an den Vornamen
einen Zunamen hangen, so geschieht das Verketten rechts vom Gleichheitszei-
chen, die Zuweisung wieder nach links:

strName = "Bilbo"
strName = strName & " Beutlin"

Jetzt ist die Variable strName mit dem Wert »Bilbo Beutlin« gefillt.
Man kann es auch anders schreiben:
strName &= " Beutlin"

Wem diese Schreibweise nicht gefdllt, der kann nattrlich auch die etwas ldngere
verwenden.

Zahlen werden natirlich ebenso deklariert:

Dim intZahl As Integer

Gefullt wird die Variable intZahl mit dem Wert 8:
intZahl = 8

Oder in einem Schritt:

Dim intZahl As Integer = 8

113 Verzweigungen

Nun hat der Benutzer seinen Namen eingegeben und dieser ist an eine Variable
Ubergeben worden. Was geschieht jedoch, wenn der Benutzer seinen Namen
nicht eingibt? Dann soll er einen Hinweis erhalten, dass er seinen Namen einge-
ben muss, sonst gibt es keinen Kaffee — wie im richtigen Leben eben.
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Diese Abfrage, oder genauer: diese Entscheidung, wird mit einer Verzweigung
vorgenommen. Wahrscheinlich kennen Sie diese Anweisung schon, sie lautet:

If txtName.Text = "" Then MessageBox.Show _
("Hey, Benutzer, dein Name fehlt! ")

Dann wiirde der Benutzer nach der Schelte seinen Kaffee erhalten. Das soll er
aber nicht. Ich verwende die oben beschriebene einzeilige Syntax sehr selten, lie-
ber schreibe ich die If-Verzweigung auf mehrere Zeilen verteilt. Driickt man nach
der Bedingung

If txtName.Text = "" Then

die [Enter], dann erscheint zwei Zeilen tiefer das Ende der Verzweigung:
End If

Zwischen diese beiden Zeilen kann man die Anweisung schreiben:

If txtName.Text = "" Then
MessageBox.Show _
("Hey, Benutzer, dein Name fehlt! ")
End If

Damit erhalt der Benutzer immer noch Kaffee. Aber man hat einen besseren
Uberblick und kann mehr als eine Befehlszeile verwenden (zum Beispiel, wenn
man den Benutzer dreimal hintereinander beschimpfen méchte).

Wenn kein Name eingegeben wurde, dann reagiere so, ansonsten gibt es Kaffee.
Dieses umgangssprachliche »sonst« kann auch in den Code eingebaut werden —
mit dem Befehl Else:

If txtName.Text = "" Then
MessageBox.Show _
("Hey, Benutzer, dein Name fehlt! ")

Else
MessageBox.Show(Achtung: " & txtName.Text & _
"Jetzt gibt es Kaffee! ")

End If

Sollen mehr als zwei Fdlle geprift werden, dann kann dies mit der Anweisung
ElseIf erledigt werden. Soll beispielsweise Hugo Tee und Maria Schokolade
bekommen, dann ist so vorzugehen:

If txtName.Text = "" Then
MessageBox.Show _
("Hey, Benutzer, dein Name fehlt! ")
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ElselIf txtName.Text = "Hugo" Then

MessageBox.Show(Achtung: " & txtName.Text & _
"Jetzt gibt es Tee! ")
Elself txtName.Text = "Maria" Then

MessageBox.Show(Achtung: " & txtName.Text & _
"Jetzt gibt es Schokolade! ")

Else
MessageBox.Show(Achtung: " & txtName.Text & _
"Jetzt gibt es Kaffee! ")

End If

Uberpruft wird der Code von oben nach unten. Zuerst wird also geprift, ob
nichts eingegeben wurde. Dann wird Hugo Gberprift, dann Maria und schlieRlich
der Rest.

Im Ubrigen kénnen Verzweigungen auch ineinander geschachtelt werden. Dazu
brauchte man allerdings noch eine zweite Information, die man Uberpriifen
kénnte. Das Ganze sieht dann beispielsweise so aus:

If txtName.Text = "" Then
MessageBox.Show _
("Hey, Benutzer, dein Name fehlt! ")
ElselIf txtName.Text = "Hugo" Then
If CInt(txtAlter.Text) < 10 Then
MessageBox.Show(Achtung: " & _
txtName.Text & "Jetzt gibt es Tee!")
Else
MessageBox.Show(Achtung: " &
txtName.Text & _
"Jetzt gibt es Tee mit Rum!")
End If
ElselIf txtName.Text = "Maria" Then
If CInt(txtAlter.Text) < 10 Then
MessageBox.Show(Achtung: " &
txtName.Text & _
"Jetzt gibt es Schokolade! ")
Else
MessageBox.Show(Achtung: " &
txtName.Text & _
"Jetzt gibt es Schokolade mit Cognac! ")
End If
Else
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MessageBox.Show(Achtung: " & txtName.Text & _
"Jetzt gibt es Kaffee! ")
End If

Abbildung 1.22 Ein dezenter Hinweis

Die allgemeine Syntax flr die If-Verzweigung lautet:

If Bedingung Then
[Anweisung]

ElseIf Bedinung Then
[Anweisung]

ElselIf Bedinung Then
[Anweisung]

ElselIf Bedinung Then
[Anweisung]

Else

[Anweisung]

End If

Achtung: ElseIf wird in einem Wort zusammengeschrieben, wahrend End If
zwei Schlisselworter sind. Aber das ist fast kein Problem, denn nach der Zeile

If Bedingung Then
erscheint automatisch

End If
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